OLGA, kynjaslangan

sogupradur og lesskilningsspurningar

Adur fyrr 1 bls. 7

Einhver hefur komid grimmu dyri fyrir i gamalli kartdflugeymslu. Fyrst var pad bara litill
ormur en dyrid stekkadi og vard sifellt meira 6gnandi. Eigandi ormsins notar pukablistru til ad

stjorna 6argardyrinu.

Oszetti bls. 9

Hrafnklukka heldur pvi fram ad Kormakur, konungur altheima s¢ 4 lifi. Sylvia er ésatt vid pa

tilgatu. beer Hrafnklukka rifast og talast ekki vid i skolanum.

Til minnis: Sesselia Hrobjartsdottir var einsetukona og nidursetningur sem kunni ymislegt fyrir
sér 1 galdrakukli. Hun gekk aftur sem Sessa Holaskotta. Svandis og vinir hennar hjalpudu

henni ad 6dlast frid og Sessa gaf Svandisi lyfjabox ad launum.

Spurningar:

a. Hver voru skilabod mommu Svandisar til hennar og hver faerdi henni pau?
b. Hvad pydir ad utrétta?
c. Afhverju er Lara ad kynna sér islenska grasafradi og leekningajurtir?

d. Hvad heldur Hrafnklukka ad s¢ i gangi i altheimum?

Svor:

a. Mamma Svandisar bad hana um ad vinna & kaffihusinu eftir skdla og pad var Jon ritari
sem faerdi Svandisi skilabodin.

b. A0 utrétta pydir ad sinna erindum. Foreldrar Svandisar purftu i bainn til ad utrétta p.e. ad
kaupa pad sem vantar til heimilisins og jafnvel sinna fleiri erindum.

c. Svandis og Lara eru ad skoda og velta fyrir sér innihaldi i krukkunum og lyfjaglésunum ur
gamla alboxinu sem Sessa gaf Svandisi.

d. Hrafnklukka heldur ad hulduf6lk etli i strid vio skuggaf6lkid.



Lyfjaboxio bls. 15

Svandis opnar lyfjaboxid fra Sessu Holaskottu. Hin og Léra vinkona hennar skoda innihaldid i
sameiningu og reyna ad skilja hvad stendur & minnisbladi sem fylgir. Tvaer krukkur eru dlikar

hinum og merktar med raudum krossum.

Til minnis: A minnisbladinu stendur um innihald i krukku nimer 29 ad badi geti pad lifgad
pad sem er dautt eda daudvona, lengt lif og graett sar fljotar og betur en nokkud annad. Lysing
a innihaldi i krukku nimer 30 segir ad feeli burt afturgéngur og drauga. Pad varni séttum og

geti feelt orma.

Spurningar:

a. Hvert er nimer lyfjaglassins sem varnar pvi ad einhverjir segi eitthvad leidinlegt vid
mann. Pad 4 einnig ad koma i veg fyrir ad konur spilli hjonabéndum sinum?
b. Hvada ord 4 latinu standa & krukku nimer 29?

c. Innihald hvada krukku getur nyst sem draugafzla?

Svor:

a. Glas nimer 23.
b. Lapis revivescens og sidan cavete.

c. Innihald krukku ntmer 30.

Adur fyrr 11 bls. 21

Eigandi ormsins segir frd pvi hvernig hann komst yfir galdraseydi. Gomul kona sem kollud var
nornin kunni uppskriftina og vidkomandi fékk vinnu hjé gémlu konunni i skiptum fyrir

galdraseydio.

Slaturgero bls. 23

Fjolskyldan tekur patt i slaturgerd heima hja dmmu og afa. Svandis hjalpar til vid ad sauma
vambir og utbtia ur peim keppi. Seinna um daginn ner hin spjalli vid dmmu og spyr hana ut i
ordid ,,skrugga” sem er ad finna 4 leidbeiningabladinu fra Sessu. Setningin, par sem jordin

veltist og skrugga fellur, segir amma a0 tengist lifsteinum.



Til minnis: Lifsteinar eru litlir og raudir 4 lit. Sagan segir ad peir sem eigi lifstein geti lengt lif
sitt eda annarra og jafnvel lifgad vid pad sem daid er. Lifsteinar finnast par sem jord veltist og

skrugga fellur.

Spurningar:
a. Hverjum potti blodponnukdkur gddar i gamla daga?
b. Hvao er skrugga?

c. Vid hverju varar amma Svandisi og af hverju?

Svor:

a.  Ommu Svandisar.
b. Skrugga merkir pruma eda prumuvedur. Pérduna er lika annad ord yfir prumu.
c. Amma varar Svandisi vi0 ad skipta sér af yfirvofandi stridi alfa og skuggafolks. Pad sé of

hattulegt og afskipti af stridi geti verid lifshattuleg.

Eyrr og a allt 60rum stad bls. 29

Sagt er fra afa sem fer med barnabdrnunum sinum tveimur ut i fjés ad gefa kinum. Hann faer

syn um onnur born sem eru hredd og @pa til hans. Hann heldur ad petta s¢ minning tr 6dru

lifi.

Vinasattir bls. 30

Ragnar skolastjori bidur Svandisi ad koma og raeda vid sig eftir kennslustundina. Hann hefur
ahyggjur af dsetti innan vinahdpsins hennar. Svandis tekur af skarid og bydur vinum sinum ad

koma 4 kaffihusio til a0 reeda saman og na sattum.

Til minnis: Sylviu likar ekki vid Prain og segist ekki geta att hann sem vin par sem hann er

skuggi.

Spurningar:
a. A hvada hatt finnst Svandisi ad Sylvia hafi breyst?

b. Hvad segir Ragnar sem faer Svandisi til ad horfa 6drum augum a Sylviu?

c. Hvernig gengur vinahépnum ad sattast?



Svor:

a. Svandisi finnst Sylvia virdast god me0 sig og ekki vilja vera med i vinah6pnum.

b. Ragnar segir Svandisi ad alfar standi frammi fyrir mikilli 6gn par sem strid s¢ vid pad ad
brjotast Gt vid skuggafolkid. Alfar séu skelfingu lostnir og til ad halda andlitinu gagnvart
vinum sinum setji Sylvia upp grimu. Han geti stjornad pvi ad vera reid og ful en ekki
stjornad pvi sem er i uppsiglingu i altheimum.

c. Hrafnklukka og Sylvia na sattum en Sylvia er ekki enn satt vio brain. Hun @tlar samt ad

reyna sitt besta ad hugsa ekki um hann sem skugga heldur sem vin.

Breéfio bls. 35

Svandis opnar bréfid sem var komid i skolatoskuna hennar fyrr um daginn. Pad er nafnlaust en
s4 sem skrifar pad bidur Svandisi um hjalp vid ad koma skilabodum til aflheima um
yfirvofandi haettu. Hin er bedin um ad setja skolatdskuna sina ofan & kennslubordid til merkis

um ad hun sé tilbuin til ad hjélpa.

Til minnis: Ragnar skolastjori er huldumadur ur alfheimum sem byr i mannheimum.

a. Hver heldur Svandis a0 hafi sent bréfid?

b. 1 hvada spor eiga Svandis og Lara erfitt med ad setja sig og af hverju?

c. Hvernig hlj60 @tlar Svandis ad vinna med i nyja laginu sinu?

Svandis heldur ad einhver nemandi 4 unglingastigi hafi sent bréfio.

b. Svandis og Lara eiga erfitt med ad setja sig i spor peirra sem eiga i stridi. Par sem born eru
alin upp vid hatur gagnvart dkvednum pjodflokki eda hopi folks.

c. Svandisi datt i hug ad vinna med vatnshljod i nyja laginu. Htin er blin ad taka upp

lekjarhlj6o, arnid, hljod i 6ldum og vatnsdropum ad leka ur krana.

Fvrr og a allt 60rum stad 11 bls. 39

Afi leidir barnabornin ad koralrifjum par pau faeera smidunum morgunhressingu. Hann veit ad
hann tilheyrir ekki pessum hopi og kemur Gr 60ru samfélagi en hann 4 engar minningar fra
peim tima. Synin kemur aftur og er ni mun skyrari. Hann sér folk hlaupa til og fra og bornin

tvo sem kalla hann afa bidja um hjalp.



Galdrabok bls. 40

Svandis feer annad bréf fra nafnlausum sem segir henni fra vatnaskrimsli sem er grimm
kynjaslanga og lifir i vatninu. Déttir nafnlauss er medal peirra sem stjorna skepnunni og kemur
til med ad nyta sér pad i stridinu vid huldufolkid. Svandis dkvedur ad segja vinahopnum fra

bréfunum. Draumur sem Svandisi dreymir verdur til pess ad hun finnur galdrabok.

Til minnis: Ut 4 spassiuna i galdrabokinni eru skrifud sému ord 4 latinu og eru &
leidbeiningabladinu sem fylgir lyfjaboxinu. [ bokinni er ad finna uppskrift ad galdraseydi sem
getur breytt lyngormi i vatnaskrimsli en lika spillt aldgunum og breytt vatnaskrimslinu aftur 1

lyngorm.

Spurningar:

a. Hvad @tla krakkarnir ad gera vardandi bréfin sem Svandis fékk?
b. Hvad akvedur Svandis ad gera vardandi galdrabokina?

c. Hvada prja hluti parf ad hafa til ad ala upp vatnaskrimsli?

Svor:

a. Krakkarnir dkveda ad adhafast ekkert ad svo stdddu vardandi bréfin. bau atla ad bida en
reyna Oll ad afla sér upplysinga um vatnaskrimsli.

b. Svandis fer med galdrabokina til 5mmu og bidur hana um ad segja sér hvad latinan pyair.

c. Pjodsagan segir ad til ad ala upp vatnaskrimsli purfi akvedid galdraseydi, lifandi lyngorm

og gull.

Fyrr og a allt 60rum stao 111 bls. 45

Afi fer med fjolskyldunni & fund i porpinu. bar er sagt fra pvi ad vatnaskrimsli hafi nad einni

kanni. Akvedid er ad vakta skrimslid og fyrsta nottin fellur { umsjon Rakils, Jonmars og afa.

Pukablistran bls. 47

Akvedid hefur verid ad setja upp leikrit i skolanum med nemendum unglingastigsins. Jon ritari

verdur leikstjorinn og leikritid fjallar um Seemund fr6da og pukablistruna.

Til minnis: Eftir freedslu frda Samtokunum 78 hefur Hrafnklukka opnad 4 umraduna i
vinahdépnum um ad hun sé hinsegin. Hin er i mikilli sjalfsleit og Svandis er stolt af freenku

sinni.



Spurningar:

a. Hvao fundu krakkarnir 0t vardandi vatnaskrimslio?
b. Hvada natturu hafoi ptkablistra Seemundar froda?

c. Hvad langar Brjan vardandi hlutverk hans og Svandisar 1 leikritinu?

Svor:

a. Krakkarnir komust a0 pvi ad vatnaskrimsli éta heil 6skop. Mestmegnis kjot og fisk en geta
lika gleypt folk. S6gusagnir eru um ad vatnaskrimsli hafi tekid sér busetu i vatninu fyrir
ofan be Svandisar.

b. begar blasid var i pukablistruna komu einn eda fleiri pukar til pess sem i hana blés og
spurdu hvad peir @ttu ad gera.

c. Brjan langar til ad hann og Svandis fai ad leika par i leikritinu.

Adur fyrr 111 bls. 52

Eigandi ormsins segir nu fra pvi hvernig hann komst yfir galdrabok sem hann stal af norninni.

Vatnaskrimsli bls. 54

Fjolskyldan bordar saman i laugardagshadegi hja 6mmu og afa og amma segir systkinunum
pjodsoguna af stalkunni sem elur kynjaslongu upp af lyngormi. A eftir n4 amma og Svandis ad

spjalla saman. Svandis segir dmmu fra kynjaslongunni i vatninu.

Til minnis: Til ad l1étta alogunum af kynjaslongunni parf ad lokka hana ad landi pegar tungl er
19 natta og sol laegst 4 lofti, koma galdraseydinu upp 1 hana asamt lifsteininum og fara um leid
med galdrapuluna. Mikilvaegt er ad nd orminum smada ofan i box eftir ad alogunum hefur verid

1étt og loka pvi kyrfilega.

Spurningar:

Hvad merkja ordin yrmlingur og trafoskjur?
b. Hvad heitir kynjaslangan?
c. Hvar og hvenar er hagt ad finna lifsteina?

d. Hvad gefur amma Svandisi og i hvada tilgangi?



Svor:

a. Yrmlingur er smaormur og trafoskjur eru einhvers konar kistlar eda korfur sem bunar voru
til ar efni.

b. Kynjaslangan heitir Hamur.

c. Lifsteinar finnast & hafjollum pegar jardskjalfti og prumuvedur verda 4 sama tima.

d. Amma gefur Svandisi finlegan silfurhring med dokkraudum steini og halsmen 1 stil.

Agatsteinarnir i skartinu eiga ad vernda hana fra eitri kynjaslongunnar.

Nafnlaus bls. 60

Buid er ad rada i hlutverkin i leikritinu. Prainn og Sylvia eru i adalhlutverkum og leika hjon.

Pau eru 6satt vio ad leika 4 moti hvort 60ru. Svandis finnur Ut hver hinn nafnlausi er.

Spurningar:

a. Hvada astedu segir Sylvia vera fyrir pvi ad han poli ekki brain?

b. Hver er hinn nafnlausi?

Svor:

a. Sylvia segir ad pad sé nog ad Prainn sé skuggi og pad segi allt sem segja parf.

b. Hinn nafnlausi er Jon ritari.

Adur fyrr IV bls. 64

Loksins er galdraseydid tilbuid og eigandi ormsins lysir pvi hvernig ormurinn steekkadi og

breyttist i kynjaslongu.

Hamur bls. 66

Jon sampykkir ad ganga med krokkunum upp ad vatninu i von um ad sja vatnaskrimslid. Jon er
vanur fjallgéngumadur og 4 leidinni byour hann krokkunum upp 4 hardfisk og smjoér. Hann
segir peim fra pvi ad hann hafi verid giftur konu sem sé skuggi. Nadia, déttir peirra er su sem

hefur alid kynjaslonguna og stjérnar henni med pukablistru sem er fra Seemundi fréda.

Spurningar:

a. Hvad vard um Nadiu eftir ad pabbi hennar og mamma skildu?
b. Hvad kemur Jon med til ad lokka kynjaslonguna upp ur vatninu?

c. Verda pau vor vid kynjaslonguna?



Svor:
a. Nadia flutti med mémmu sinni til skuggaheima.
b. Jon kemur med kjot og fisk og fleygir ut i vatni0 til ad lokka skrimslid upp & yfirbordio.

c. Ja, pau verda vor vid kynjaslonguna en sjd hana ekki koma upp ur vatninu.

Fyrr og a allt 60rum stao IV bls. 72

Afi fer med Jonmari og Raekli ad koralrifjunum til ad standa fyrstu neeturvaktina. Afi vonast til
ad geta nad spjalli vid Reakil til ad spyrja hann betur ut i minningabrotin sem nu streyma til

hans.

Nadia bls. 73

Sylvia og Prainn eiga erfitt med ad leika hvort 4 moti 60ru og Svandis heyrir pau rifast i
anddyri skolans. Nytt bréf er komid 1 skolatosku Svandisar fra Joni og pegar hiin hefur lesid
pad fer hiin upp ad vatni. Par hittir hiin Brjdn og saman verda pau vitni ad pvi pegar Nadia
gefur kynjaslongunni ad éta. I bréfinu stadfestir Jon ad Kormakur sé 4 lifi og Brjann og

Svandis dkveda ad bjarga honum.

Til minnis: Nadia stjornar kynjaslongunni med pukablistrunni.

Spurningar:

a. Hvad gerir Svandis i leikritinu?
b. Hvernig eru biningarnir sem Svandis og Hrafnklukka verda i?

c. Hvernig litur kynjaslangan Hamur 0t?

Svor:

a. Svandis fer med frekar stort hlutverk i syningunni. Hin leikur vinnukonuna sem segir
sogurnar af Seemundi fr6da. Sidan syngur hiin einséng og spilar upphafslagid a pverflautu.

b. Svandis verdur i gamaldags ullarfétum, med svuntu og skuplu 4 hofdinu. Hrafnklukka
leikur kolska og verdur i prongum, raudum samfestingi, med horn og hala og heldur 4
gullnum priforki.

c. Hamur er gridarstor med raudgraan haus sem er nanast ekkert annad en stor kjaftur a
glansandi risaktilu. Augun eru eins og tveir svartir blettir og i kjaftinum eru beittar tennur.
Risatungan er svort og klofin eins og 4 eiturslongu. Eftir endilongum hryggnum standa

hvassir gaddar.



Adur fyrr V bls. 79

Nadia var tiu ara pegar htn eignadist Ham en um sama leyti skildu foreldrar hennar og hiin

flutti med mommu sinni til skuggaheima. Adur kom hun Hami fyrir i vatninu.

Olga bls. 81

Sylvia og Prainn kyssast i lok leikritisins og Svandis heldur ad pad sé eitthvad & milli peirra.

Hrafnklukka er ad velta fyrir sér kynhneigd sinni og opnar 4 umraduna i vinahépnum.

Spurningar:

a. Hvernig leid Svandisi pegar hun s Prain og Sylviu kyssast?

b. Hvad sampykkir vinahdpurinn eftir ad Hrafnklukka og Fjo6la eru bunar ad opna &
tilfinningar sinar.

c. Hvers konar lag er Svandis a0 semja og hvad nefnist pad?

Svor:
Svandis vard hissa ad sja Prain og Sylviu kyssast en lika pinulitid afbrydisom.

b. Vinahopurinn sampykkir ad vera alltaf til stadar hvert fyrir annad og ad i hopnum riki
traust. Pau vilja geta sagt hvort 6dru allt og verid til stadar hvert fyrir annad.

c. Lagid er tonverk sem er innblasid af sjonarspilinu vid vatnid pegar kynjaslangan reis upp

Gr vatninu. Ténverkid nefnist Olga.

Heimur versnandi fer bls. 85

Lara kemur med pa hugmynd ad vera um jolin hja Svandisi og fjolskyldu hennar. Vinkonurnar
hafa verid i miklum paelingum med galdraseydid og eru einnig ad reyna ad finna galdrapuluna

um orminn. Astandid hefur versnad i alfheimum og strid ad brjotast ut.

Til minnis: Pad parf galdraseydi, galdrapulu og lifstein til ad breyta kynjaslongunni aftur i

lyngorm.

Spurningar:

a. Afhverju langar Laru ekki ad vera & Tenerife um jol og d&ramot?
b. Hver er horfinn?

c. Hvar heldur Hrafnklukka ad Jon og Kormakur séu og hvern telur hin ad sé¢ med pa i haldi?



Svor:

a. Lara segir ad pad verdi eingdngu foreldrar hennar og fullt af gémlu folki & Tenerife og
hana langar ekkert til ad fara meod.

b. Hrafnklukka segir Svandisi ad Jon ritari sé horfinn.

c. Hrafnklukka heldur ad Nadia sé badi med Jon og Kormak i haldi.

Adur fyrr VI bls. 90

Nadia segir af lifi sinu sem barn i skuggaheimi. Hin var ekki sampykkt inn i samfélagio og
eignadist enga vini. Til ad byrja med var Runa kennari 1j6si0 1 tilveru hennar. Um leid og hun

var0 18 éra stakk hun af Gr samfélaginu.

Hvarf Jons bls. 91

Sidustu dagarnir fyrir jol voru undarlegir i sk6lanum. Brjann, Sylvia og Hrafnklukka voru farin
til alfheima og enginn vissi hvar Jon ritari veeri. Lara kemur til Svandisar 1 jolafriinu og paer
taka til vio a0 graska meira i lyfjaboxinu. Lara nar ad finna fyrri hlutann af galdrapulunni.
Svandis finnur sidasta bréfid fra Joni 40ur en hann hvarf og par segist hann vera a leidinni inn i

ishellinn.

Til minnis: A jolum, aramétum og 4 sumars6lstodum opnast gattirnar & milli heimanna. ba

geta menn farid inn i altheima.

Spurningar:

a. Hvada hefoir eru hja Svandisi og fjolskyldu hennar 4 Porlaksmessu?

b. Hvao akveda Lara og Svandis a0 gera a joladag.

VOr:
a. A Porlaksmessu skreytir fjolskylda Svandisar jolatréd. Um kvéldid f4 pau ad smakka a
heitu hangikjoti og laufabraudi.
b. A joladag, pegar gattirnar opnast 4 milli heimanna, @tla Lara og Svandis ad fara upp i

ishellinn.
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Fyrr og a allt 60rum stado V bls. 96

Rekill og afi nd ad spjalla saman um néttina pegar peir vakta vatnaskrimslid. Afi segir Raekli
frd minningunum sem nu streyma til hans og Rekill segir afa ad pau haldi ad hann sé¢

konungur 4lfanna.

Heaettufor bls. 98

A joladag leggja Lara og Svandis af stad i haettufor upp i ishellinn. beer sja Ham koma upp tr
vatninu og liggja i felum svo Nadia komi ekki auga a per. Til ad finna innganginn ad

ishellinum stydjast paer vid kort fra Joni ritara sem hann hripadi aftan & sidasta bréfid.

Spurningar:

a. Hver vildi fara med med Laru og Svandisi og af hverju var pad ekki radlegt?

b. Hvernig komast Lara og Svandis inn i ishellinn?

Svor:

a. brainn vildi fara med stelpunum en hann er skuggi. B&di sja skuggar ekki mannfolk i
myrkri en peir myndu sja Prain og sidan geta Lara og Svandis sungist & par sem
skuggarnir heyra ekki song.

b. ber fara i gegnum klett sem verdur eins og gufa pegar par koma vid hann.

Adur fyrr VII bls. 102

Nadia hefur safnad saman skuggum i andspyrnuhreyfingu og hopurinn @tlar ad reyna ad

stodva kugun og ofbeldi Skugga.

Fyrr og a allt 60rum stad VI bls. 103

Kynjaslangan spuir eitri yfir Raekil sem missir medvitund en Béra nytir l&kningarmatt sinn og
kemur honum aftur til heilsu. Rakill segir afa ad pad s¢ komid ad kvedjustund. Koralrifin hafi

hvislad pvi ad honum ad nu sé rétti timinn fyrir hann ad halda til baka i altheima.

Andspyrna bls. 105

Lara og Svandis eru komnar inn i ishellinn par sem per fela sig fyrir andspyrnuhdpi Nadiu.
ber sja hvar Kormaki og Joni er haldid fongnum og Svandis laumar sér inn 1 klefann til peirra.

Kormakur segir Svandisi fra marmennlunum og hvernig peir bjorgudu lifi hans.

11



Til minnis: Til ad lifa 1 sjonum med marmennlunum var 6ndunarbladra greedd 4 ennid a

Kormaki.

Spurningar:

a. Hvernig litur Nadia ut?

b. Hvad eru marmennlar og i hvernig samfélagi bta peir?

Svor:

a. Nadia er frekar lagvaxin og gronn. Hun er med svart, stutt har og a halsi og hnakka er hun
med fliradan haus af slongu. Han kledist prongu, svortu ledurdressi.

b. Marmennlar eru haffolk sem lifir i sjonum og vinnur vid ad raekta koralrif og peir halda

einnig sekyr.

Lifsbjorg bls. 110

Svandisi og Laru tekst ad koma Kormaki og Joni ut ur ishellinum og yfir i dltheima. Nadia og
hopur hennar eltir pau og Hamur sptir eitri yfir Jon sem missir medvitund og lamast. Kormaki
er afar vel tekid 1 dlfheimum og Jon rankar vid sér eftir ad Lara smyr 4 hann galdrasmyrslinu ur

krukku nimer 29.

Til minnis: Afleidingar eitrunar kynjaslongunnar geta verid dodi, Iémun og hugsanlegur

daudi.

Spurningar:
a. Hvernig kemst hopurinn fré ishellinum og yfir i altheima?

b. Hvernig bregst Drifa vio pegar hun attar sig 4 pvi ad Kormakur er a 1ifi?

Svor:

a. bau fara i gegnum prong gong sem Kormakur pekkir fra fyrri tid. bPar renna pau afram eins
og 1 rennibraut yfir i altheima.
b. Drifa @dir a0 Kormaki eins og trollkona i ham, 160rungar hann og @pir. En ad lokum

lyppast htin gratandi i fang hans.
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Gledi a jolum bls. 115

Haldin er jolaveisla i altheimum sem er engri annarri lik. Huldufolkid flykkist ad til ad halda
upp a endurheimt Kormaks alfakonungs sem pad hélt a0 hefoi daid fyrir meira en tiu arum.
Svandis og Lara hjalpa Joni til baka til mannheima og a leidinni hitta pau Nadiu. Pau fara sidan

til Runu og brains sem hafa buid um pau og sofa par fram & nasta dag.

Spurningar:

a. Hvad er pad sem Drifa bidur Svandisi afsékunar a og af hverju?

b. Hver leeknar Jon og hvada hlutverki gegnir st persona i altheimum?

Svor:

a. Drifu pykir leidinlegt hversu reid hun var vid hana sidasta sumar, Svandis hafi ekki att pad
skilid og hun bidur hana ad fyrirgefa sér.

b. Huldan er ®0dsti triarleidtogi altheima og htn er einnig geedd miklum lekningameetti. Hin

sat hja Joni og hludi ad honum.

Galdrabulan bls. 120

Eftir a0 Léra og Svandis hafa sneett morgunverd hja Runu og brani segja paer 6mmu og
moémmu frd evintyrum naturinnar. Amma er bliin ad finna réttu galdrapuluna og laetur
stelpurnar hafa hana beadi 4 islensku og latinu. Stelpunum finnst hiin svolitid fyndin og Svandis

profar ad rappa textann sem Laru finnst koma vel 1t.

Spurningar:
a. Hvar @tlar Jon ad vera 4 medan hann jafnar sig og hver byour honum pad?

b. Hvada spil er eingdngu spilad um jol og aramot 1 fjolskyldu Svandisar?

Svor:

a. Runa bydur Joni ad vera hja peim Prani einhverja daga & medan hann jafnar sig.

b. bad er spilid pukk. P4 er spilad upp & eldspytur.

Strid bls. 124

Pad er komid vor og skélanum fer senn ad ljuka. Svandis og bekkjarfélagar hennar fara 1
skolaferdalag og pad er stutt i Gtskrift peirra Gr grunnskoéla. bPrainn og Sylvia eru nu opinbert

kaerustupar og Svandis og Brjann eru lika vid pad ad verda par. I ratunni 4 leidinni heim ur
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skolaferdalaginu dreymir Svandisi ad Drifa komi til sin. Hun segir henni ad nt1 sé a0 styttast i
ad hun finni lifsteininn. Pegar pau koma heim ur ferdalaginu dynja yfir pau fréttirnar tr

altheimum. Stridi0 er skollid 4 milli altheima og skuggaheima.

Til minnis: Pad parf ad vera jardskjalfti og prumuvedur 4 sama tima svo ad lifsteinn finnist.

Spurningar:

a. Afhverju gati pad ordid svaka hneyksli i dlfheimum ad Sylvia og brainn séu par?

b. Hvad er pad sem einkennir Ragnar 1 utliti og hvad finnst Svandisi um hann?

Svor:

a. Sylvia er alfur og erfingi krinunnar og brainn er skuggi og pvi i hopi erkidovinanna. Hann
er einnig sonur Skugga sem gerir stdduna enn verri.

b. Ragnar er huldumadur og pad sem einkennir hann er é6venjulega samsettur og litrikur
fatasmekkur. Svandisi finnst hann alltaf toff og finnst fara honum vel ad kleda sig 4

pennan hatt.

Lifsteinninn bls. 129

A sunnudegi fer j6rd ad notra og stor jardskjalfti skekur nordurland. { vedurfréttunum er talad
um likur 4 hagléli, skruggum og skiradembum. Svandis og Hrafnklukka fara af stad til a0 leita

ad lifsteini sem paer finna ad lokum umvafinn neonblau 1j6si.

Til minnis: lifsteinninn nefnist 4 latinu, lapis revivescens.

Spurningar:

a. Afhverju stendur harid 4 stelpunum 1t i loftid og hvad merkir pad?

b. Hvada fréttir bera Brjann og Sylvia stelpunum pegar paer koma til baka.

Svor:
a. Harid 4 stelpunum stendur Gt 1 loftid pvi per eru staddar i mjog rafmdgnudu lofti sem
getur verid hattusvaedi. bad heyrist sud og blaleitar ljosorvar skjotast med drunum i

gegnum punna pokuslaeduna beint fyrir framan peer.
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b. Pegar Svandis og Hrafnklukka koma til baka bida Sylvia og Brjann eftir peim med paer
fréttir ad Skuggi hafi n4d Nadiu og haldi henni fanginni i skuggaheimum. Hann er med

pukablistruna og getur pvi styrt Hami.

Svarti kastalinn bls. 133

Lara og Svandis @tla ad freista pess ad bjarga Nadiu fra Skugga og halda pvi inn i
skuggaheima. ber fara inn i svarta kastalann hans Skugga og na ad frelsa Nadiu adur en
Skuggi verdur pess var. beim er veitt eftirfor af skuggunum sem reyna ad na strokufanganum

og frelsurunum.

Spurningar:

a. Hvernig er umhorfs i skuggaheimum?

b. Hvada dyr vakta svarta kastalann?

Svor:

a. [ skuggaheimum er hiisapyrping allsendis 6lik peim husum sem er ad finna i alfheimum.
Skokk og skaeld husin eru alveg hvit og radast upp i hallandi husahragu. Efst i
haspyrpingunni tronir svarti kastalinn hans Skugga.

b. Tveir falkar vakta kastalann.

Umsnuningur bls. 138

Lara og Svandis eru nu staddar i hopi andspyrnuhreyfingar Nadiu sem nadi ad bjarga peim og
foringja sinum fra skuggunum. Svandis og Lara gera sitt besta til ad sannfara Nadiu og hopinn

um ad breyta Hami aftur i lyngorm. Um nottina gista peer i ishellinum med andspyrnufolkinu.

Spurningar:

a. Hvernig tekst Laru og Svandisi ad telja Nadiu 4 ad breyta Hami aftur i lyngorm?

b. Hvenar @&tlar hopurinn af stad til ad finna Ham og freista pess ad breyta honum?

Svor:

a. Med galdraseydinu graedir Lara sarin 4 hond og hofoi Svandisar eftir falka Skugga. beer
syna Nadiu einnig lifsteininn og segja henni fra galdrapulunni. Nadia sannfaerist ad lokum
um ad betra sé ad losa heiminn vid Ham heldur en ad Skuggi haldi afram a0 stjorna

honum.
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b. Nuna strax, Nadia segir ad pad sé ekki eftir neinu ad bida.

Baegslagangur bls. 142
Nadia lokkar Ham upp 0r vatninu sem ylir hatt til méts vid matmédur sina. En Skuggi verdur
var vid pau og metir med lidsmenn med sér. I for med honum er saulfur sem hnusar 1t i loftid
i leit ad krokkunum. Skuggi naer Nadiu en krakkarnir halda 4fram aformunum um ad breyta
Hami aftur i lyngorm. Svandis nar ad kasta lifsteininum og galdraseydinu upp i Ham og peer
Lara fara med galdrapuluna i leidinni. Skuggi reynir ad styra Hami med pukablistrunni en
Hamur sladir i hann tonnunum og gleypir hann 4dur en alogunum Iéttir og kynjaslangan

breytist aftur i lyngorm. Ovaent hjalp berst frA marmennlunum sem kyrja galdrapuluna.

Spurningar:

a. Af hverju dkveda stelpurnar a0 reyna sjalfar ad breyta kynjaslongunni i lyngorm?

b. Hvad gera krakkarnir vid lyngorminn?

Svér:
a. Skuggi styrir Hami og pad er ordid augljost ad med pessu aframhaldi muni Skuggi na
yfirhdndinni og vinna stridid.

b. Lara nar orminum i korfu og skellir um leid lokinu yfir.

Vid veroum vinir ad eilifu bls. 147

Vinahopurinn situr saman vid vatnid & yndislegu sumarkvdldi. Pad er komid ad pvi ad hleypa
lyngorminum aftur ut i nattiruna. Brjann og Svandis eru nu par og stefna badi 4
framhaldsskola nasta haust. Sylvia og Prainn stefna ad pvi ad baa i altheimum en Hrafnklukka
atlar ad vera afram 1 mannheimum og vinna a kaffihusinu. Ptukablistran var i korfunni hja
lyngorminum og Prainn faer hana til vardveislu. Hopurinn dkvedur ad halda 1 félagsskapinn og

heita pess ad verda vinir ad eilifu.

Spurningar:

a. Afhverju eru likur til ad pess ad aldagdmlum erjum & milli altheima og skuggaheima s¢
ad ljuka?

b. Hvernig toku altheimar fréttunum um ad Sylvia og Prainn vaeru par?
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Svor:

a.

Nadia er nt ordin foringi skuggaheima. Hugmyndafradi hennar og hugmyndir Kormaks
falla vel saman. Likur eru pvi 4 ad sdgulegt samkomulag naist fljotar en folki grunar.
Fyrst vard fréttin um Sylviu og Prainn hneyksli en Kormékur sl6 umraduna ut af bordinu
og sagdi ad petta veeri pad besta sem hefdi komid fyrir alfheima 6ldum saman. I fyllingu

timans muni pau mogulega styra breyttu og sameinudu samfélagi skugga og huldufolks.
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