Tofrahlutir i svortum silkipoka og gullduft

Silfurlykill, tveir svartir steinar, ljosgulur silkivasaklutur med blundukanti og

beyglud aldés med gulldufti.

[ pj6ds6gunum ma finna frasagnir af hlutum sem éalfar gafu mannfolki. Par 4 medal er
fatnadur, gull og fallegir munir. [ s6gunni OGN, eru nokkrir tofrahlutir Gr alfheimum sem
Svandis far sér til adstodar inni i dlfheimum. Tofrahlutirnir finnast 1 svortum silkipoka, allir
nema gullduftid sem finnst seinna. Drifa alfadrottning gaf 6mmu silkipokann pegar paer voru

litlar stelpur.

Silkivasaklaturinn

Fré silkiklutnum stafar daufti birtu og haegt er ad nyta klatinn til ad lysa upp likt og vasaljos.

Gullduftio

Svandis og Lara purfa ad finna albox med gulldufti sem var falid i gdmlu kistunni.
Gullduftid hjalpar Svandisi ad velja réttu leidina i dimmum gongum alfheima. Pegar hiin
saldrar gullduftinu lysir pad upp réttu leidin. Einnig notar htin pad til ad steekka utskot 1

gongunum svo pau krakkarnir komist i felur.

Silfurlykillinn

Litli silfurlykillinn er einstakur, allur utflaradur einhverju mynstri. Hann er 4 staerd vio
pumalfingur. Svandis og Lara hreinsa svertuna af honum og pa kemur mynstrid betur i 1j6s

sem er runa af bokstofum.

Dulmalid a silfurlyklinum bls. 104 - 107

Lara og Svandis purfa ad rada dulmalid sem er 4 silfurlyklinum. Bokstafarunan gaeti litid
svona ut:

»~remluglsradlsdkpomtsdotetlktafévmjolskndsgurprabmkoahpuhpfadkoeaidsrvsunar*

begar Svandis og Lara syna dmmu bokstafarununa man hun eftir fyrirmalum fr4 Drifu um ad

strika fyrst 3. stafinn ut. Telja sidan afram og strika 5. stafinn Ut og telja afram og strika 7.



stafinn Ut. Petta er gert Gt alla rununa. Sidan parf ad rada stéfunum upp & nytt innan hvers
ords. ba stendur eftir:

,»er gull saldrar op st60 kletta vé 1jos songur ar koma upphaf ok disar svanur.*
Reyndar parf sidasta r-id ad standa til ad mynda ordid disar. Enda segir i leidbeiningunum ad

endinn skuli skoda.

Ordskyringar:

Saldra merkir ad dreifa.

Ve getur pytt bustadur eda helgidomur.
Ok getur pytt byrdi eda pungi.

Ar koma og upphaf tengist dramétum.

Disar-svanur er Svandis.

Til a0 rdda 1 dulmalio er leidin ekki st ad rada ordunum upp 4 nytt i setningar. Hvert ord
taknar einhverja hugsun likt og ad ordin séu tdkn eda mynd og saman moti pau skilabod.

Svolitid likt og myndmal i gamla daga.

Lausn: Svandis tekur ad sér stort verkefni sem tengist bustad i klettum. Verkefnid fer fram um
aramot. bad parf ad saldra gulli og verkefninu tengist badi 1j6s og songur.
Svandis kemst ad pvi ad i verkefninu felst ad fara inn i dlfheima, finna Brjan og koma honum

heim.

Hrafnssteinar: Svortu steinarnir tveir eru hrafnssteinar en fra peim segir i pjodségum. Hér
er ad finna stytta utgafu af frasdgn um hrafnssteina ur pjédsagnasafni Sigfusar Sigfusssonar,
[slenskar pjodsogur og sagnir, IV. bindi bls. 243 - 247.

Um hrafnssteina

Krummi er 6efad einhver vitrastur fugla hér a landi p6tt hann pyki allpraelskur, hrekkjottur og
pjofgefinn sem nattura hans heimtir ad sumu leyti. Hann pekkir menn ad, einnig pekkir hann
byssu frd 60ru verkfaeri. Hann pykir hafa til pakklatssemi fyrir pad sem honum er gott gert.
Mjog hefir hann margbreytilegt edlisfar, ljodum og tilburdum breytir hann 4 margvislegan
hatt skyrt og greinilega. ... Longum verpir krummi par sem illfeert er adkomu svo erfitt er ad
steypa undan honum. Er hann um pad skeid @rid skaedur 4 6llum homludum skepnum og

unglémbum. Menn reyna pé 16ngum ad steypa undan honum (skemma eggin). En aldrei ma



neinn gera pad nema sa einn er krummi hefir pegar adur gert skada, 60rum verdur pad ad
6hamingju enda hefir svo jafhan pott sem pad vaeri mesta dlansmerki ad steypa undan peim
a0 osekju pvi, gud borgar fyrir hrafninn, segir gamalt maltaeki. Menn hafa reynt a0 sj6da egg
hans pegar peim hefir ordid nadd og hafa svo 1atid pau aftur i hreidrid. Hafa menn triad pvi ad
pa flygi krummi 1t yfir hafid og s&kti stein er feest i ey nokkurri i Raudahafi og 1éti hja
eggjunum en hann gerir pau aftur hrad og ungast pau svo ut. Steinn pessi er ad fleiru
merkilegur. S¢ hann hafour 1 hring og undir larberjatréslautbladi pa parf eigi nema ad hreyfa
vi0 fangahlekkjum eda lasum pvi hvorttveggja Iykst pegar upp. Hafi einhver pennan stein

uppi i sér pa skilur hann allra fugla kvak.



